本次会议主要讨论了小程序合并及摇奖活动的设计方案，明确了功能整合、前端交互、后台逻辑及虚拟商品处理等需求。
小结
​​1. 小程序合并方案​​

为解决不可抗力导致的跳转问题，将原“豆商城”小程序的功能全部合并至“里尔商城”主小程序中。
“蝌蚪商城”将作为主商城内的一个独立页面，通过高亮图标引导用户访问，原独立的底部栏将被移除。
原“蝌蚪商城”的所有功能将平移到主商城内，包括账户明细、积分兑换等。
项目完成后，需将PC网站上所有指向“蝌蚪商城”的链接，统一修改为指向“里尔商城”的链接。

​​2. 摇奖活动设计方案​​

​​活动入口​​： 在首页设置弹窗或悬浮按钮作为活动入口，引导用户进入专属的活动页面。
​​活动页面​​：

新增“我的活动”页面，用于展示用户参与过的摇奖活动记录，包括活动名称、参与时间和状态。
活动详情页将包含奖池金额、往期开奖结果等信息。
用户参与后，将进入选号界面（需选中2个号码），提交后即锁定。


​​后台逻辑​​：

活动需在“积分商城”后台创建，并绑定一个唯一的ID。
后台将提供一个独立的摇奖活动管理页面，用于配置活动ID、奖池金额、开奖时间、锁定时长及开奖结果。
开奖后，系统将自动统计中奖人数，并根据奖池金额和中奖人数进行均分，后台需提供中奖人数的预览功能以便运营人员核对。



​​3. 虚拟商品处理方案​​

讨论了虚拟商品的处理方式，决定不强制要求填写收货地址。
虚拟商品将采用独立的处理流程：下单后为“待发货”状态，由运营人员手动处理（如发送红包），完成后改为“已完结”状态。

待办
​​1. 活动页面交互优化​​

针对已开奖后的活动页面，需进一步完善交互体验，例如允许用户查看，但不再提供参与选项。里尔光机 曹晏彬

​​2. 虚拟商品处理方案细化​​

在需求文档中详细描述虚拟商品的处理流程，包括其独立的状态机和后台处理逻辑。里尔光机 曹晏彬

​​3. 需求文档整理与发布​​

整理本次会议讨论的所有方案细节，并形成正式的需求文档。里尔光机 曹晏彬



里尔光机 曹晏彬主张将中奖人数计算自动化，​​强调后台需保留数据把控权​​，但认为金额等细节无需展示。​​他提出开奖结果需先确定才能计算人数​​，便于运营人员核对。孙乃宇对自动化方案表现出困惑，​​暗示两人对系统设计逻辑存在认知差异​​。
​​值得注意的是，双方对"往期开奖结果"的处理方式仍有分歧​​，前段对话显示孙乃宇更倾向直接从数据库调取数据。
元宝会议助手11:23
里尔光机 曹晏彬提到规则变更导致底层逻辑需要调整，​​虽然部分功能可以复用，但本质上已属于新活动范畴​​。他认为中奖人数计算问题不大，但强调开奖结果需实时同步显示以避免前后台数据脱节。​​这里透露出对数据一致性的高度敏感​​。
孙乃宇对需要手动测试表示疑虑，​​反映出执行层面的可行性担忧​​。而里尔光机 曹晏彬提出的"先输入后保存"方案，​​本质上是在寻找自动化与人工审核的平衡点​​，试图减少人工核对的工作量。
元宝会议助手11:24
里尔光机 曹晏彬提出在后台试算开奖结果但不保存的方案，​​显然在权衡实时性与数据安全​​。孙乃宇坚持用下拉框形式处理数据选择，​​但突然质疑活动公平性，暴露出对规则设计的深层顾虑​​。两人最终在技术实现上达成共识，​​不过对话中频繁出现的"作废""清空"等词，暗示系统容错机制仍是未解决的痛点​​。
元宝会议助手11:26
里尔光机 曹晏彬确认了开奖结果的后台测试逻辑，​​强调无需保存即可实时计算​​，并同意采用下拉框形式。他提出通过多选号码控制中奖率，​​隐含对活动公平性的考量​​。
关于积分领取规则，他明确以开奖时间为起点，设置一周有效期，​​逾期自动失效的机制体现了对用户体验的细致把控​​。虚拟商品处理方案则直接通过属性开关实现，​​可见他对技术落地的务实态度​​。
​​整体讨论从界面形式转向底层规则​​，双方对状态控制和程序关联达成一致，技术细节逐渐清晰。

